
Le babyfoot est à disposition de tout le monde entre 12h-14h et à partir de 16h. La CLIC prête des
balles en échange d'une camipro (on la rend t'inquiète pas).

Merci de ne pas faire trop de bruit ! :)

L'engagement se fait par le trou sur le côté du babyfoot.

La victoire se déclare au bout de 10 points. Pas de règle des "deux points d'éccart".

Les buts tirés depuis le milieu ne comptent pas.
Si la balle est seulement déviée par l'un des joueurs du milieu, le but compte.
Si le but est tiré du milieu contre son camp, il ne compte pas.

Les gamelles (balle qui rentre puis ressort du but) enlève un point à l'équipe qui prend le but,
l'autre équipe ne gagne pas de point et le jeu continue.

Si la balle est immobilisé entre un gardien et la première ligne de défense de l'équipe A,
elle doit être repoussée dans l'un des coins du babyfoot du côté où elle est par la main du
gardien de l'équipe A.
Si la balle est immobilisée ailleur, interdiction de la toucher avec les mains, il faut souffler
pour la faire bouger. (battez-vous)
Les buts contre son camp comptent.
En double, vous pouvez changer de position avec votre binôme entre deux points.
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Autres règles



Interdiction de la roulette (plus de deux tours)
Interdiction au rateau (gauche-droite rapide pour faire barrage à l'adversaire)
Interdiction de déplacer le babyfoot

Interdictions
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