
Lausanne, le 28/10/2021

Procès-Verbal de l’Assemblée Générale du 28/10/2021

1. Bienvenue

a. Prise de PV : Lucas Trognon, Maëlys Billon

b. Scrutateur.trice.s : Harold Benoit, Alexis Schlomer

i. Procuration pour  Baptiste Lecoeur à Marine Bossanne

2. Acceptation de l’ordre du jour

a. Pour : 24, Contre: 0, Neutre : 0

b. L’ordre du jour est accepté à l’unanimité

3. Présentation des activités de l’année 2020-2021

a. Activités de la CLIC

i. Présidence, présenté par Manon Michel et Tom Demont

1. Activités 2020 :
a. Suivi de dossier et des pôles tout au long du

semestre
b. Contact régulier avec les commissions et tissages

de liens durables
c. Utilisation de Mattermost et mise en place de

channels de communication efficaces
d. Développement et mise en place du règlement des

commissions et équipiers
e. Etudes pour le LODEC, la recherche d’un espace

pour les commissions de la CLIC sur le campus
f. Accueil d’une nouvelle commission : Polygl0ts,

l’équipe de Capture the Flag de l’EPFL
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g. GT admin, travaux sur la restructuration de
l’administratif et de son lien avec les autres pôles et
commissions de la CLIC

h. Rangement et restructurations complète du Google
Drive de la CLIC pour un workflow plus durable.

2. Perspectives 2021:
a. Consolider la confiance de la faculté

i. Création d’un organigramme afin de
présenter la CLIC facilement notamment
auprès de Corinne Lori, Secrétaire
d’exploitation des infrastructures IC. Il n’est
pas exhaustif mais permet de nous
présenter avec une structure claire au
personnel qui nous entoure

b. Reprise en présentiel et de nos activités, transitions
depuis les années COVID de la CLIC

c. Passation et onboarding des outils internes de la
CLIC

d. Update de la charte du matériel partagé avec le
Coaching

e. Nouveau Drive ! Plus périn, car plus de owner, et
meilleur access control

f. Meilleur Gestion du NextCloud (drive self hosted)
g. Contact avec les labos IC : étant l'association des

étudiant.e.s de leur Faculté, nous voulons
consolider notre collaboration avec eux. Les
premiers contacts sont très prometteurs et nous
avons de super retours !

h. Remplir nos calendriers de réunion à l’aide de notre
Calendrier partagé sur Nextcloud, self-hosted, libre
et intégrable à nous outils de calendrier habituels

i. Le comité est la perspective de la présidence <3

ii. Administration, présenté par Maëlys Billon

1. Retrospectives
a. Nouveau workflow interne après le GT admin
b. Cette année ca va être mis en place et appliqué
c. Raison: la CLIC grandit avec de nouvelles

commissions, il faut s’adapter
d. Nouveau sous-compte pour Game*
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iii. Event, présenté par Kévin Faustini et Lucas Trognon

1. Retrospectives
a. Pas gagné à cause du manque d’attractivité des

évents en temps COVID
b. Hello World, grand succès !

i. C’est un mario party dans la vrai vie dans le
Hall BC

c. CLICoaching
i. Sur discord
ii. Les gens ont adoré !

d. EnigmatIC
i. ARG/Chasse au trésor semi physique

e. Talk : Ethical computing en partenariat avec
Polyquity

i. Avec Carmela Troncoso, Anna Jobin,
Emma Lejal Glaude

ii. Sur zoom
f. ICBD

i. Un peu technique à faire en ligne
ii. Pas trop de networking
iii. Suite de talk
iv. ICBD qu’est ce que c’est : C’est un event

qui a pour but de faire découvrir/introduire
les ba6 et les masters au monde du travail.
Pleins d’alumnis sont invités pour présenter
leur travail, faire des rétrospectives.
Il y a aussi des workshops type correction
de CV, mock interview.

g. Google Hash code:
i. LA CLIC 3eme hub mondial

h. Mini-concours sur les réseaux
i. Pleins de petits défis pour gagner des lots

i. CLIC x DFB
i. Live de cuisine sur insta de la CLIC

2. Perspectives
a. Une équipe event composée de gens très

motivé.e.s
b. Accueil des masters : Welcome day pour les

nouveaux, présentations du campus repas
animations
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c. Hello world: 11 novembre -> Mario Party IRL
encore plus d’activités car encore plus de
commissions

d. Souper de Faculté
i. Repas ou on invite enseignant.e.s,

personnel d’assistance administrative et
étudiant.e.s,

e. Secret santa IC
i. Nouvel événement porté par une nouvelle

équipière : Inscription et échange de
cadeaux

ii. Distribution de vin chaud, chocolat chaud
f. ICBD

i. En présentiel ça sera cool
g. Google Hash Code

i. Hub physique, le but est d’être premier hub
mondial

h. PhilosophIC
i. Nouvel event à grandes ambitions,

réservation du STCC, levée des fonds pour
faire une conférence le 31 mars sur data
supremacy

i. CLICoaching
i. On ne connaît pas encore le format mais ça

va être trop cool
j. BarIC

i. On a postulé pour avoir un bar à Balelec :
croise les doigts:

ii. Mallory Henriet : nous ne connaissons pas
balelec, toutefois nous ne sommes pas des
bébés et avons hâte de découvrir cet
événement phare de notre campus

k. BurgerIC
i. Stand à Vivapoly
ii. Traditionnellement tenu par IC Travel quand

le comité est motivé
l. Événement saisonnier

i. Sangristribution
ii. Petits dejeuners
iii. Pleins d’idées ca va etre cool
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iv. Communication, présenté par Mallory Henriet et Noé

Terrier

1. Retrospectives
a. News plus dynamiques
b. Utilisation du site
c. Depart de lenstra : Livre d’or
d. Communication interactive
e. Plus d’intégration aux events

2. Perspectives
a. Remplissages du wiki
b. Emphase des couleurs aux tons plus pastels dans

la globalité de nos communications visuelles
c. Affiner l’identité visuelle
d. Supprimer Facebook, en raison de sa portée

quasiment inexistante (après avoir rempli les
contrats actuels)

v. Sponsoring, présenté par Marine Bossanne

1. Retrospectives
a. Difficultés liés à la situation sanitaire
b. Prix revu à la hausse avec la reprise de nos

activités
c. Gestions de contrats assez compliqué
d. Recrutement d’un équipier, Harold Benoit

2. Perspectives
a. Pas mal de contrats qui arrivent Swissquote,

Together, Oracle
b. Les laboratoires de la faculté IC sont réceptifs au

fait de nous faire des subventions
c. Kudelski et Logitech c’est en cours

vi. IT, présenté par Hugo El Guedj

1. Retrospectives
a. Site web revu, pages pour chaque pôles et

commissions
b. Treuf (outil de gestion de la logistique de la CLIC)

lancé
c. Clean up partiel du serveur clic
d. Mise à jour des services
e. Plus de docker
f. Bitwarden

5



g. Nextcloud
h. RoboCLIC

2. Perspectives
a. Site Web: Le rendre plus attractif, créer des pages

dédiées aux events, travailler la galerie.
Changement de FrameWork. Ce ne sera pas
Django

b. GitHub : utiliser les intégrations github pour faire un
pipeline de test automatique quand tu push

c. TREUF : On continue, mené par Tom Demont et
Jean-Etienne Charbonnet, gestionnaire
d’inventaires

d. Comptes utilisateurs CLIC sur le site web:
i. Discussion ouvertes
ii. Compte utilisateurs sur le site pour des

infos utiles pour les étudiants IC seulement.
e. Lucas Trognon : Django ?

i. Hugo El Guedj : Non

vii. Logistique, présenté par Eloïse Doyard

1. Retrospectives et Perspectives
a. Transpalette et  nouveau matériel
b. Nouveaux designs de pull

i. Partenariat avec manyways
ii. Paiement des pulls de faculté sur la

plateforme ManyWays directement (plus
besoin de vérifier chaque virement!)

iii. TREUF : Merci Jean-Etienne
iv. Goodies : Mug et casquettes (Sac et/ou

bananes ?)

viii. Relation coaching, présenté par Marine Bossanne

1. Finalisation de la charte des ecocups
2. CLICoaching a eu lieu en ligne et c'était un succès

ix. Présentation des personnes présentes et de leur

éventuel lien avec la CLIC

1. Pas grand chose à écrire dans un PV, c’est plus un tour de
musée qu’autres choses, genre on met des petites
plaquettes devant les fossiles de dinosaures. Il y a une
concentration de RITM
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b. Activités des commissions

i. IC Travel, présenté par Tom Demont

1. Voyages de fin d’étude (après le BA6)
2. Cette année ça a eu lieu (bravo)
3. Swiss Tour avec Paolo Prandoni et Sylviane Dal Mas
4. Les photos sont sur Nextcloud
5. La Malédiction sur IC travel est levé

a. Le voyage s’est très bien passé
b. L’orga s’est bien passé

6. Meeting avec le nouveau comité demain (wow)
a. Mieux vaut tard que jamais

ii. Game*, présenté par Camille Montemagni

1. Salut
2. Commission qui veut regrouper tous les acteurs du jeu

vidéo de la région sur le campus.
a. Le jeu vidéo comme objet artistique

3. Rétrospective :
a. Une quinzaine de coéquipiers et de comités
b. Games on campus :

i. Conférence organisée sur le jeu vidéo par
des académiques, des devs, etc..

c. Speedrun Fest
i. Evenement streamé
ii. Des académiques qui parlent du speedrun
iii. Des runs de malades

d. Le cours de création de jeu vidéo
i. 250 inscrits wow

e. Contrôleur disruptifs, compétitions, couverture
d'évent

4. Perspectives :
a. Numerik Games

i. Scène en primetime, giga show de 2h
b. Reprise du présentiel

i. ICeLan
1. La lan du coaching IC

(anciennement celle de la CLIC)
2. Game* récupère la responsabilité du

projet
3. Peut être en décembre
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ii. Workshop de création de console
iii. Présentation de la maman d’Elior (Deborah

Papiernik) qui travaille chez Ubisoft, Paris
1. Pour expliquer comment Ubisoft

collabore avec historiens pour faire
assassin’s creed

iv. Meta concerts dans le jardin BC
v. Contactez Game* pour faire des projets

individuels
vi. Scannez le QRcode

c. Game* explose
i. Budget x10

iii. OGJ, présenté par Lucas Trognon

1. GameJam: compétition de création de jeu (numérique ou
non) dans un temps limité

2. A cause du COVID édition en ligne, 50aine de
participant.e.s à l’internationale

3. Cette année à Sat le week end du 12-13 mars
4. Recherche de personnes motivées pour le comité.

iv. CEVE, présenté par Claire Lopez et Maxime Lestiboudois

1. C’est la commission des espaces de vies, pour chiller au
sein de la faculté

2. Retrospectives
a. Kilian a négocié avec le Musée Bolo pour obtenir

un espace pour mettre des canapés ainsi qu’une
borne d’arcades

b. Kilian a construit une borne d’arcade
3. Perspectives

a. Il faudrait que l'École accepte que l’on puisse
mettre du mobilier pour que ce soit chouette

b. Job de rangement de la bibliothèque de Corinne
Lori

v. Polygl0ts, présenté par Marc Egli

1. Nouvelle commission
a. Equipe de compétitions de Capture The Flag (CTF)

i. Team fondé il y a 3 ans
ii. Pas assez médiatisé

2. Un workshop a été fait pour initier les étudiants à la
pratique
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3. Participation au defcon sous l’équipe 0rganizers (union de
trois équipes de CTF dont Polygl0ts et l’equipe de l’ETHZ
car il faut une grande équipe pour participer) qui est arrivé
10e

4. 8e équipe mondial
5. Top 10 sur 16
6. EPFL a contacté Polygl0ts

a. Pour créer une équipe de CTF EPFL pour attirer
les PhDs et étudiant.e.s

7. Anecdote
a. Samuel (membre de Polygl0ts) est entré dans un

de nos groupes Telegram privés sans même
essayer

b. Point faible : Trop fort

4. Présentation et acceptation des comptes de l’année 2020-2021

a. Comptes de la CLIC, présenté par Eloïse Doyard

i. Sponsoring
1. Beaucoup d’entrées
2. Les sorties sont des défraiements et frais opérationnels

(bâche)

ii. Subvention
1. AGEPoly
2. LACAL

iii. Merchandising
1. Précommande de pulls

a. Négatif car création de stocks pour lots
d'événements

iv. Logistique
1. Transpalettes

v. Comités
1. Tee shirt principalement et habits comité

vi. Frais équipiers
1. Tee shirts qui est passé sur les comptes de cette année

vii. Frais opérationnels:
1. Assurance + frais bancaires

viii. Commissions
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1. Sponsoring vers les commissions

ix. Conso bureau
1. Café

x. ICBD
1. 0 dépenses

xi. Talks
1. 0 dépenses

xii. SDF
1. Pas eu lieu

xiii. Balelec
1. Pas eu lieu

xiv. Petit dej
1. Pas eu lieu

xv. CLICoaching
1. En ligne mais avec des goodies et lots

xvi. Autres evenements
1. Helloworld
2. Enigmatic

xvii. OGJ
1. Quelques frais

xviii. IC Travel
1. Quelques paiements sur l’année comptable suivante

xix. Game*
1. Subvention de 3k chf vers leur sous compte

xx. CEVE
1. Construction de l’arcade

xxi. Imprévus
1. Absorbés par les autres budgets

xxii. Verificateur.trice.s
1. Catherine Demont et Lucas Trognon

a. Acceptation des comptes Pour :25, Contre:0,
Neutre:0

b. Les comptes sont acceptés à l'unanimité
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b. Comptes des commissions

i. Les comptes des commissions sont inclus dans les comptes de la
CLIC et ont été présentés et acceptés précédemment.

5. Décharge de l’ancien comité, présenté par Manon Michel

a. Ils ont fait leur travails, il est temps de les libérer

b. Pour 25, contre 0, neutre 0

c. L’AG accepte la décharge de l’ancien comité à l'unanimité

6. Election de nouveaux.elles membres du comité, présenté par

Tom Demont

a. Pas de pôle coaching au sein du comité de la clic cette année

b. Les super coachs seront néanmoins dans nos groupes et se servent de
nos outils

c. Malheureusement, ce rôle ne s’avère pas idéal pour eux, trop de
responsabilités et pas envie de décevoir.

d. La disparition du pôle n’est pas définitive

e. On va quand même organiser CLICoaching

f. Il y a une collab avec ICeLAN et Game*

g. Des gros plans pour le week-end ski

7. Election de membres d’honneur, présenté par Tom Demont

a. Proposition d'élire Olivier Cloux en tant que membre d’honneur pour
toutes ses contributions à la CLIC

b. Pilier de la CLIC

c. Responsable event

d. Président pendant 2 ans

e. Président de IC travel

f. Restructuration de la CLIC

i. Nouveaux status

ii. Règlement des commissions

g. Événement phare de la CLIC

i. Conférence de Richard Stallman

ii. ICBD

iii. Bar IC à Balélec
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h. Au delà de la CLIC

i. Délégué

ii. L’homme des résumés

iii. Participant incontournable des weekend ski

iv. Proximité avec Prof. Chappelier

i. Mise en place de nos outils de la culture du libre

j. Autrement connu sous le nom de Battleman

k. Oliver Cloux:

i. “Merci

ii. J’ai dirigé la CLIC vers un chemin, j’espère qu’elle montera encore
plus haut”

l. Merci Stache d’avoir proposé

m.25 pour, 0 contre, 0 neutre

n. Olivier Cloux est élu membre d’honneur à l'unanimité

8. Présentation des équipes

a. Equipe sponsoring

i. Harold Benoit

ii. Arthur Vignon

iii. Merci aux équipiers de ramener de l’argent

b. Equipe Event

i. 💗 Cécile Michel, Baptiste Lecoeur, Iris Segard, Mamoun Chami,
Khalil M’Hirsi, Alexandre Iskandar 💗

ii. Merci de faire des RITM

c. Equipe Logistique

i. Camille Montemagni

ii. Merci de porter les palettes

iii. Eloïse Doyard, Responsable Logistique, cherche encore des
équipier.e.s

d. Equipe IT

i. Julia Renard

ii. Merci de faire TREUF

e. Merci

12



9. Présentation et vote du budget 2021-2022

a. Budget de la CLIC, présenté par Maëlys Billon

i. On passe de 4k à 20k pour le sponsoring car il y a les subventions
des labos IC

ii. STCC demande l’argent pour PhilosophIC

iii. Le budget de polygl0ts est conséquent vis à vis des subventions
de l’EPFL et des voyages (p.e.x Las Vegas) pour des compétitions
de CTF

iv. Olivier Cloux : Historiquement le SDF génère de l’argent à IC
Travel, cette année peut-être pas

v. Olivier Cloux: Combien donne l’EPFL pour subventionner la
location du STCC?

1. Lucas Trognon: Jusqu'à 6500 (c’est borné par les frais de
location de la salle)

b. Élections des vérificateur.trice.s des comptes, présenté par

Manon Michel

i. Rayan Daod se présente
1. Pour: 25, Contre: 0, Neutre: 0
2. Rayan Daod est élu à l'unanimité

ii. Olivier Cloux se présente
1. Pour: 25, Contre: 0, Neutre: 0
2. Olivier Cloux est élu à l’unanimité

iii. Suppléant.e : Harold Benoît se présente
1. Pour: 25, contre : 0, Neutre : 0
2. Harold Benoît est élu à l'unanimité

10. Divers et propositions individuelles, par Manon Michel

a. Propositions

i. Camille Montemagni : Dans un effort de montrer mieux ce qu’il se
passe au sein des commissions et leurs activités, il serait
intéressant de présenter plus précisément leurs comptes.

ii. Il faudrait peut être inclure une clause dans le règlement
empêchant aux coordinateurs des commissions d’être désignés
contrôleurs des comptes. (à l’instar de ce qui est fait pour les
comités).
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11. Fin de l’assemblée Générale à 20h40
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